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One Game, Different Stories? Reflections on the Cultural Translation
of the Game Stavime Stalin(iv Pomnik

Abstract
The article is a comparative analysis of Stavime Stalintiv Pomnik and the
Polish translation of it. This games refers to the world’s largest monument
to Stalin in Prague, whose short history seems to summarize the specific
character of the epoch. Drawing attention to the period when these games
were created, which dates back to the early 1990s, the author tries to answer
the question of whether the creators wanted to show something with this
game, or whether it was only a matter of the satirical presentation of Stalin’s
communism and the worship of him. A comparison of the components
of versions of the game, such as the board, the rules of the game, the cha-
racters and the event cards highlights the icons of the communist era that
are common for both countries, suggesting what belongs to the common
experience of all Eastern Bloc countries. It also shows the differences
which, in the author’s view, illustrate a slightly different social mentality,
culture, and a history marked by other events. This, in turn, explains and
illustrates how the creators had to translate not so much linguistically but
culturally when adapting Stavime Stalintiv Pomnik for Polish audiences.
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Uvod. Spole¢enské deskové hry o redliich doby komunismu

V prvnich desetiletich nového tisicileti prozivaji deskové hry, jak se zda,
svou renesanci. Nejenze jich je ¢im dal vic, ale také jejich mechanismus
byva mnohem rozvinut¢jsi a slozitéjsi nez u vSeobecné znamych her typu
Clovéte, nezlob se nebo Monopoly. Ptesto na zakladé druhé zminéné hry stale
vznikaji nové varianty — zdtraznéme v této souvislosti, ze tento proces trva
uz od doby jejiho vzniku témér pred sto lety a zejména v zemich, které
v urcitych obdobich nemély licenci vydavat originalni Monopoly, vykazuje
znacnou kreativitu. Tyto nové varianty si obcas s originalem velmi vyhraji
a popiraji pri tom jeho kapitalisticky raz, jako je tomu i v pfipad¢ dvou verzi
hry Stavime Staliniiv pomnik, ktera je predmétem zajmu mého clanku. Prestoze
se zde budeme zabyvat hrami, které vznikly na zacatku 90. let 20. stolet,
Ize je chapat jako urcity pionyrsky pocin, vezmeme-li v ivahu médnost
deskovych her odkazujicich na komunistické realie, na polském trhu tolik
popularnich ve druhé dekadé 21. stoleti. Pocatkem tohoto médniho trendu
byl rok 2011, kdy Karol Madaj vydal hru Kolejka (,,Fronta®), jejiz nasledny
mezinarodni dspéch pfesvédcil vydavatele k produkei dalsich podobnych
her. Béhem pouhych ctyr let jich pak vyslo bezmala dvacet. A pravé jim
jsem v roce 2015 vénovala svou diplomovou praci, a¢ jsem si byla védoma,
ze brzy po jejim obhajeni se objevi dalsi nové hry a téma ztstane i nadale
otevrené. Uz pét let sleduji trh s deskovymi hrami i v ostatnich statech né-
kdejsiho vychodniho bloku a zjistila jsem, Ze nikde jinde nebyla zkusenost
socialismu reflektovana tolika sou¢asnymi deskovymi hrami jako v Polsku.
Nicméné zfejmé prvni postkomunisticka deskova hra vznikla o vice nez
dvacet let dtive v Ceskoslovensku.

Kulturni preklad

Tento clanek se zamétuje na komparativni analyzu hry Stavime Staliniiv
pomnik a jeji polské verze Budujemy pomnik Stalina. K polské verzi hry zde
budeme pristupovat jako k piekladu ceského originalu hry, prestoze by
bylo mozné prohlasit i to, ze polska hra Budujemy pomnik Stalina vznikla
v dtisledku silné inspirace svou ¢eskou predlohou a s vyuzitim rady jejich
prvki. Hra Stavime Staliniiv Pomnik vznikla v roce 1990, tedy kratce po sa-
metové revoluci, coz vyrazné ovlivnilo jeji podobu a vyznéni. Podrobnéji
se tomu budeme vénovat nize. Deskova hra se dostala do prodeje pred
Vanocemi a patfila k mimoradné tspésnym pocintim nakladatelstvi Paseka
(Porizkova 2012: 245), jehoz zakladatelem byl jeden z autort hry — Ladislav
Horacek, znamy i jako milovnik a popularizator v povalecném obdobi
pozapomenutého umélce Josefa Vachala. Dalsimi dvéma spoluautory hry
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byli ponékud zapomenuty basnik Ale§ Kovanda a Petr Sabach, ktery se
postupem c¢asu proslavil jako oblibeny (i v zahranici) spisovatel humoris-
tickych préz, z nichz mnohé byly zfilmovany. Pozdéjsi aktivity uvedenych
autorti umoznuji dnes$nim recipientim jednozna¢né odhadnout satirické
ladéni hry. O ptvodu polské verze hry bohuzel nemame tak podrobné
informace. Jeji autor se ukryva pod pseudonymem a neni snadné ani urcit
presny rok vzniku polské verze. Muj ptivodni odhad vychazel z informaci
o registraci podnikatelskych aktivit distributora hry firmy Gierpol (jejiz
logo lze najit na obalu hry), ktera pripada na rok 1995. V rozporu s nim
je vsak zminka o hre, ktera se objevila v podzemnim — coz neni nic pfe-
kvapivého — literarnim ctvrtletniku Puls v roce 1991. Pro tento rok hovori
i skutecnost, ze k baleni hry byl pfipojen los do loterie, v niz bylo mozné
vyhrat automobil BMW 524 Turbo Diesel, pricemz tento model se vyrabél
pouze do roku 1991. Pokud mél tedy vyherce dostat svou cenu pfimo z au-
tosalonu, slosovani nemohlo probéhnout pozdéji. Vyse uvedené informace
nam umoziuji vyslovit predpoklad, ze polska verze hry vznikla az po té
ceské. Tuto hypotézu podporuje i zminka v Casopise Przeglgd techniczny
z roku 1990, kde se ¢tenartim sdéluje, ze v jednom prazském knihkupectvi
si mohou objednat hru Stavime Staliniiv pomnik — pravé odsud mohl tviirce
jeji polské verze ziskat ¢eskou predlohu. Druhym argumentem pak je tésné
sepéti tématu hry s ceskoslovenskou historickou zkusenosti.

Cilem tohoto ¢lanku neni meritorni zhodnoceni jazykového piekladu hry,
nybrz komparativni analyza jejich dvou verzi, a to z hlediska kulturniho pre-
kladu projevujiciho se ve slozce verbalni i obrazové. To na jedné strané umoz-
ni nazirat obé€ verze hry mimo jejich pfirozenou zabavni funkci a poukazat
na to, ze jsou to kulturni texty, jez reflektuji nalady spolecnosti postsocialis-
tického obdobi. Rozdily ve znazornéni zkusenosti komunismu v téchto hrach
ukazuji, ze ackoli Polské lidova republika i socialistické Ceskoslovensko
fungovaly v ramci téhoz politického rezimu, jejich déjiny a spolecenska (pres-
néji feceno postkomunisticka) mentalita totozné nejsou. Mentalitu zde chapu
jako urcity zaklad a zptisob uvazovani plynouci na jedné stran¢ ze zkusenos-
ti s politickym rezimem, na strané druhé pak ze specifické kulturni podminé-
nosti (oba narody se zde li§i napt. v piistupu k nabozenstvi). Ceskoslovenska
perspektiva se vice zamétuje na déjiny a kulturu Prahy, zatimco v polské
verzi hry se objevuje kupfikladu i nabozenska tematika, ktera v ¢eské predlo-
ze chybi. Tvirci polského vydani hry Stavime Stalindiv pomnik tedy museli
ikony a situace ukotvené v ceskoslovenské zkusenosti s komunismem prizpa-
sobit polskym uzivatelim hry.! Pevné tedy véfim, ze analyza predstavena

1 V tomto piipadé¢ je nutné hledat ekvivalenci nejen v jazyce (Cestina > pol-
$tina), ale také v ikonach polského komunismu, tedy ve jménech organizaci,
politickych a spolecenskych jevi atp.
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v tomto ¢lanku bude v souladu s tendencemi soucasné translatologie, nebot
v pfedmétu jejiho vyzkumu ,je opera¢ni ,jednotkou® prekladu nikoli jazyk,
slovo nebo text, ale pravé kultura® (Heydel 2009: 21-23).

Na tomto misté je nutné zminit, ze deskova hra samotna by mohla byt
nékterymi badateli, ktefi zastavaji nazor, ze je vse prekladem, vnimana
jako intersémioticky preklad nebo transmutace (Kazmierczak 2017: 7-13)
déjin a spolecenskych nalad do jazyka hry. Takovy preklad by byl jesté
naroc¢néjsi, nebot hra svym pojetim aktivizuje uzivatele k provadéni zcela
konkrétnich aktivit a nenabizi jim pfili§ velkou volnost (museji dodrzo-
vat pravidla). Od prekladatele se tudiz zada obtizné hledani vhodnych
ekvivalentli pro realné existujici fenomény mezi strategiemi, s jejichz
pomoci je mozné zkonstruovat mechanismus hry. Neni-li v§ak jejim za-
kladem jiny kulturni text, nedochazi zde k prekladu dvou sémiotickych
systémi, a mohlo by tedy postacovat, oznacime-li tuto vzajemnou zavis-
lost jako inspiraci. Pojem sémiotické kompletace, jejz Kazmierczakova
navrhuje (Kazmierczak 2017: 16), se jevi jako nejvhodnéjsi nastroj, ktery
je schopen reflektovat postaveni hry vzhledem k politické a historické
realité. Hra Stavime Staliniiv pomnik totiz ani v jedné ze svych verzi neni
vysvétlenim této reality, nybrz zfetelné ironickym komentarem, ktery ji
doplnuje nebo shrnuje.

V ptipadé¢ obou verzi hry Stavime Staliniiv pomnik se nicméné setkavame
Castecn¢ s prekladem z jednoho jazyka do druhého a c¢astecné také s ohle-
dem na polysémioticky raz téchto textti s redrawingem (Altenberg — Owen
2015: i, cit. dle Kazmierczak 2017: 28), jinak feceno s vytvofenim novych
ilustraci ke hte, coz se projevuje nejen odlisnou grafickou tipravou polského
vydani hry, ale téz proménou fungovani urcitych prvka hry, obdarenych
v polské verzi novym, obcas ironickym, nebo dokonce obrazoboreckym
vyznénim. Tento fenomén je obzvlast dobie patrny v tom, Ze v polské mu-
taci neni reprodukovan Staliniiv pomnik, ale misto n¢j se tam objevuje Sest
portrétt tohoto diktatora, cemuz se budeme podrobnéji vénovat v dalsi
casti textu.

Metody zkoumani deskovych her

Jak zminuje Paul Booth (2015: 12-13), deskové hry lze zkoumat jednak
prostfednictvim textové analyzy zaméfené na materialni prostor hry od na-
vodu, jejz 1ze precist tradi¢nim zpisobem, az po vizualni prvky, jez mohou
tvorit urcitou formu rétorického textu cteného skrze estetické kategorie,
jednak prostfednictvim etnografické analyzy zamérené na chovani hract
béhem nékolika partii hry. V této studii vychazim predevsim z textové ana-
lyzy, ktera nejlépe umoznuje konfrontovat ob¢ jazykové verze a stanovit si
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vybér témat, symbold a forem jejich reprezentace. Textova analyza je rovnéz
soucasti proceduralni rétoriky navrhované Ianem Bogostem (2007), v jejimz
ramci je spojena s analyzou mechanismu hry. S vyuzitim této metody lze
zkoumat interakci kulturniho textu s recipientem a vztahnout to ke kul-
turnimu a socialnimu kontextu. Diky tomu lze provést analyzu ideologie
hry, jejiz soucasti jsou vzajemné souvislosti a rozpory mezi mechanismem
hry a jeji esteticko-obsahovou vrstvou.

Na vyuziti etnografické metody rezignuji z nékolika divodu. Nej-
dalezitéjsi z nich je, ze se v tomto ¢lanku pokousim rekonstruovat
autorsky zameér a zasadit jej do kontextu 90. let. Sledovat hrani této
hry v soucasnosti by naproti tomu ukazalo pouze to, jak je recipovana
po triceti letech. Tri desetileti jsou velice dlouha doba, béhem niz se
proménil pohled na zku$enost (a pamét) komunismu (nikoli naho-
dou dnes popkultura odkazujici k tomuto obdobi vychazi z nostalgie
a sentimentu) a obohatil se o zkus$enost s obdobim transformace, které
revidovalo n¢kdejsi nadéje a predstavy o kapitalistické spolecnosti.
Navic se setkavame s dynamickym rozvojem deskovych her a vyuzitim
uvedeného tématu v soucasnych hrach. To jsou nejzavaznéjsi faktory,
které — pomineme-li jiné komplikace spojené s takovym pozorovanim,
jako je hledani vhodnych hract v obou zemich, ktefi by byli schopni
fundované porozumét kulturnim a spolecenskym aluzim ve hre — deter-
minuji souc¢asnou recepci této hry, ktera v dtisledku toho neni v souladu
s tim, jak (by) byly obé verze hry recipovany v dob¢ jejich vzniku. Je mi
blizka teze Hanse Georga Gadamera, jenz rozlisuje hru a hrace a pri-
marnost priklada hre, nebot tcastnik se ji aplné odevzdava. Samotny
zpisob byti hry popsal Gadamer nasledovné:

»[H]Jra ma vlastni bytnost, nezdvislou na védomi téch, kteri hraji.
Hra je také tam, ba ve vlastnim smyslu tam, kde tematicky horizont
neomezuje Zadnd pro sebe jsouct subjektivita a kde nejsou Zadné hravé
se chovajict subjekty.“ (Gadamer 2010: 104)

To, co se déje v ramci hry, v jejich prfedpokladech, které odrazeji zamér
tvlrcd, a také v ramci nezbytného procesu adaptace predlohy pro polsky
kontext, mé tedy zajima vice nez to, jak bude hra recipovana a vyuzivana
svymi hrac¢i (nemam totiz bohuzel informace o tom, jak se hrala v dobé¢
vydani her, a dnesni recepce, jak uz bylo naznaceno vyse, nedokaze reflek-
tovat tehdejsi zkusenost). Recepce hry v soucasnosti, obohacena o vyse
zminéné faktory, je pochopitelné také velice zajimavé téma, ale zaslouzilo
by si zvlastni studii.
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Dilo formované zménou rezimu

Obé¢ verze hry Stavime Staliniiv pomnik se jevi obzvlast zajimavé s ohledem
na to, ze vznikly kratce po padu komunistického rezimu. Az pravé tyto
dé¢jinné okolnosti umoznily tviircdm hry vénovat se beze strachu z cenzury
tomuto kontroverznimu tématu, které bylo zejména v Ceskoslovensku fadu
let tabuizovano. Jedna se ovSem rovnéz o jednu z prvnich prilezitosti, jak
se po mnoha letech vladnuti tohoto rezimu odreagovat a také, jak si vSimaji
J. 'Anson-Sparks a M. Svasek (1999: 119), ospravedInit své ostudné jednani
v dobach nedavno minulych tim, Ze takova byla povaha tehdejsiho rezimu.
Umoznuje to ludicky charakter her: pravé diky nému lze vykrocit z ,vlastni-
ho* zivota do ,,docasné sféry aktivity s vlastni tendenci®, jak to popsal Hui-
zinga (1971: 15). Utastnici hry piisobi v imaginarnim svété, jenz napodobuje
ten realny, ale mohou v ném plnit i jiné funkce, dodrzuji-li urcita pravidla,
a to bez konsekvenci v realném zivoté. A pravé v tom se patrné skryva divod,
proc tato hra vznikla bé¢hem tak kratké doby od padu komunismu, nebot to
jisté nelze pripocist na vrub nostalgie, jako to ¢inim v pripadé fenoménu po-
pularity Polské lidové republiky v nejnovéjsich polskych deskovych hrach.?
Snad by v tom bylo mozné hledat zptisob, jak se vyrovnat s kolektivnim
traumatem, a spatfovat zde jakousi (tragi)komi¢nost jako reakci na démo-
nismus pfipisovany predeslé epose, ale predevsim jistou reakci na prelomo-
vou dobu, jez prave nastavala v disledku sametové revoluce. Jsou to totiz
prudké a radikalni zmény jako napriklad transformace statniho zfizeni,
co dezorganizuje spoleCnost. A i pfestoze se jedna o zmény ocekavané
a triumfalni, maji traumatogenni raz (Sztompka 2000: 69). Sociolog Piotr
Sztompka spatfuje v této kulturni nekoherenci tvirci potencial, jestlize
cloveék prestane péstovat kult vzpominek a zaujme misto toho aktivni postoj
ve prospéch kulturni rekonstrukce. Hra Stavime Stalintiv pomnik je i pres své
obraceni do minulosti, jak se zda, plodem pravé takového tviirciho postoje.

Tato hra zaroven vyuziva humor a na rozdil od soucasnych deskovych
her se jesté nedopousti mytologizace (Barthes 2008; Glowinski 1996: 37)
minulého rezimu. Dikazem toho je, Ze ve hre se objevuji dobové fenomé-
ny zasazené jak do kazdodennosti primérného obcana, tak i na troven
politického zivota, pricemz tyto fenomény nepostradaji aspekty pozitivni
ani negativni, coz nejlépe doklada systém trestti a odmén na kartach

2 Pripomenme zde, ze nostalgie souvisi pfedevsim s vékem tviirct téchto her.
Autoti her o Polské lidové republice se totiz narodili v 80. letech 20. stoleti,
coz omezuje jejich vzpominky na komunismus na tdobi poslednich let to-
hoto rezimu, navic ve zna¢né mire rekonstruovanych na zakladé popularnich
filmovych komedii z daného obdobi. Sentiment se pak objevuje predevsim
proto, zZe se jedna o dobu jejich détstvi.
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spjatych s jednotlivymi policky. Konfrontace hry Stavime Staliniiv pomnik
s nov¢€jsimi deskovymi hrami z hlediska tematiky, uplatnéného mechanismu
hry a estetiky by nas nepochybné privedla k §irsi reflexi odlisnosti v rétorice
her. Na tu vsak v této studii nezbyva prostor.

Uz jsme zde zminili, ze uvedené hry vypovidaji mnohé o spolecenskych
néaladach v tehdejim Ceskoslovensku a Polsku. Komparativni analyza obou
verzi hry ndm poskytne informaci nejen o rtznych pristupech k minulému
rezimu, ale také k titulnimu vidci, pficemz Polaci — jak se zda — k nému
piistupuji vice obrazoborecky, zatimco Cechoslovaci se spise pokouseji
o symbolickou rekonstrukci pribéhu prazského Stalinova pomniku. Mame
zde co do ¢inéni nejen s prekladem striktné jazykovym, v némz neni mnoho
prostoru pro doslovnost (nazev hry patii k ne¢etnym prikladiim této formy
translace), ale také s prekladem grafickym a predevsim — coz dokladaji
cetné rozdily v obou verzich - prekladem kulturnim. Posledni jmenované
rozdily jsou dobfe zfetelné na polickach herniho planu, kde jsou uvedeny
lokality a komunistické organizace pro jeden ¢i druhy narod vyznamné,
a také na kartickach s pokyny, které odrazeji situace a fenomény charakte-
ristické pro socialistické zrizeni jednoho ¢i druhého statu.

Stalinovy pomniky. Déjiny

Nez zde predstavime pravidla hry, jejimz cilem je vystavét Stalindv
pomnik, seznamme se blize s pfibéhem, ktery se skryva za jejim nazvem.
Jedna se o sled historickych udalosti, diky nimz byl vznik predlohy ve spo-
ru o jeji provenienci jesté pred objasnénim data jejiho vzniku pripisovan
Ceskoslovensku. Nazev hry totiZ odkazuje na Stalintiv prazsky pomnik vy-
budovany dle ndvrhu Otakara Svece. Jednalo se o nejvetsi Stalindv pomnik
na svété. Projekt tohoto pomniku mél byt jednim z ,,dart spratelenych
zemi k viidcovym 70. narozeninam, které slavila cela socialisticka Evropa
(Aman 1992: 28). Pomnik vyrostl v roce 1955, a jak naro¢ny tikol to byl,
popisuje Hana Pichova:

»~Nové misto bylo sice hned k dispozici a stavebni prdce tak mohly
byt bezodkladné zahdjeny, kol pretvorit je v okrsek uctivajici mos-
kevského vlddce a hldsajici vécné pratelstvi se Sovétskym svazem se
vSak vzhledem k velikosti projektu ukdzal byt necekané slozity. Stalin,
ndsledovany kohortou osmi postav, mél mit i s podstavcem plnych
tficet metrit na vysku, dvandct na Sttku a dvacet dva metry na délku.
Jen jeho boty mély byt dvoumetrové! S ohledem na rozméry pomniku
bylo tieba resit sloZité materidini, technické a umélecké iikoly. JelikoZ
clenové vladniho vyboru jejich ndrocnost ve své ideologické horlivosti
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podcenili, nutné dochdzelo k vyraznym zpoidénim jak ve stadiu
priprav, tak i béhem vlastni stavby. Praha si na to, aZ jeji panorama
ozdobi generalissimus, musela pockat nikoli dva planované roky, ny-
brZ plnych pet let. Jednu z pronich komplikact, jez vedla k vyraznému
casovému skluzu, zpisobila volba materidlu.“ (Pichova 2014: 55)

Tvirci pomniku ptivodné navrhovali travertin, zatimco komunisté trvali
na zule. Nahodny nebyl ani vybér jeho umisténi, jak si v§ima Sergiusz
Michalski:

»Pokud jde o umisténi v architekture mésta, slouzil praisky pomnik
Jako exempldrni priklad stalinské dialektiky (vychdzejict z vulgdr-
niho hegelidnstoi) o negaci, prekonani starych forem a pokracovdni
nékterych jejich aspektii smérem k nové, vyssi syntéze.“ (Michalski
1998: 138)

Podrobny popis pomniku najdeme i v reportazi Mariusze Szczygieta
(2007: 66—67):

LStalin stoji v Cele zdstupu. V jedné ruce drzi knihu, druhou md za-
loZenou na prsou, zastrcenou za kabdt. Na levé strané — tedy sovétské
— za Stalinem jde déinik s praporem, za nim zemédélec, partyzinka
a na konci sovétsky vojak, ktery se ohliZi za sebe. Po pravé strané —
ceskoslovenské — jdou za Stalinem délnik s praporem, vesnicanka,
védec a Ceskoslovensky vojak otoceny nazpatek. [...] Jen jediny jeho
knoflik je velky jako bochnik chleba, Fikalo se. Pomnik je vysoky
30 metri, Stalin 15 metri, dohromady deset predvdlecnych pater.
Délka chodidla dva metry. Sousosi ze Zuly [...]. Svymi rozméry ma
rozdrtit minulost. Bude viditelné ze Staroméstského ndmésti, stane se
prodloutenim Patitské tidy a Cechova mostu. K realizaci takového
Stalina je zapotrebi 260 Zulovych blokil, kazdy o roxmérech 2 x 2 x 2
metry. Najit lom, ktery by mél tak silné stény, aby z nich bylo mozno
vylomit tak velké kamenné bloky stejné barvy, je témér nemoiné.“

Pomnik byl demolovan o sedm let pozdéji v disledku procesu desta-
linizace zahajeného Nikitou Chruscovem. Likvidace pomniku byla ve-
lice obtizna, protoze se jako jedind moznost ukazal jeho odstrel. Naloz
dynamitu vSak nesméla byt umisténa do hlavy viidce, ktera tim padem
musela byt rozebrana manualné. Bourani se odehravalo za obfi plachtou,
aby jeho priibéh nemohl byt dokumentovan, za coz hrozil trest (Szczy-
giel 2007: 77). Délnici pochopitelné demolici tajné fotografovali. Tyto
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snimky byly otistény teprve pied nedavnem v monografii H. Pichové
Pripad Stalin. Historickd a literarni studie Stalinova pomniku v Praze (2014).
Uvedené restrikce mély za cil vymazat existenci pomniku z kolektiv-
ni paméti. ,,V tisku se o likvidaci pomniku neobjevuje ani zminka. Staliniv
pomnik v Praze neexistoval.“ (Szczygiel 2007: 78) Obdobi ,,zapomnéni®
trvalo az do padu komunismu. Vznik hry Stavime Staliniiv pomnik 1ze tedy
chapat jako ostentativni preruseni mlceni ve vefejném prostoru. Teprve
v poslednich letech, néjakou dobu po vzniku reportaze M. Szczygieta,?
vznikly dvé publikace, které se vénovaly vyhradné pomniku. Prvni z nich je
jiz zminovana kniha H. Pichové, ktera zevrubné popisuje proces vystavby
a demolice pomniku a ilustruje to fotografickym materialem, druhou z nich
je prace Rudly Cainera Qulovy Stalin: osudy pomniku a jeho autora (2008),
ktera se zaméruje na osobnost autora pomniku. Na jejim zaklad¢ byl pozdéji
natoden film o sochati Svecovi s ndzvem Monstrum (2017).

Slozity priibéh bourani prazského Stalinova pomniku pripomina ptib¢h
likvidace monumentu Vladimira Iljice Lenina v krakovské Nowé Huté,
jehoz se v roce 1979 pokusili — netispésné — vyhodit do povétri. Definitivni
demontaz pomniku nastala az o deset let pozdéji po Cetnych demonstra-
cich Federace bojujici mladeze. Socha nebyla znicena, ale pouze pfemisté-
na do Wréblowic. V soucasnosti se nachazi v parku kuriozit ve Vernamu.*

Snad by se mohlo zdat, Ze tento pomnik se pro tcely polského vydani
hry hodi vice. Nicméné i v Polsku existoval jeden Staliniv pomnik,
s nimz se poji pozoruhodny prib¢h. Staval ve mésté Ustrzyki Dolne,
které po skonceni druhé svétové valky Sest let patrilo k Sovétskému
svazu. Zdejsi pomnik byl odlit ve druhé polovin¢ 40. let v sovétské to-
varné. Po Stalinové smrti a kritickych vyrocich na jeho adresu ze strany
Chruscova se uvazovalo o likvidaci tohoto pomniku, k ¢emuz vsak do-
$lo az o tfi roky pozdéji. Ani v tomto pripadé nepatfila jeho demolice
ke snadnym tkoléim, protoze naptiklad jeho podstavec tvorily kolejnice
zalité do betonu, vinou ¢ehoz nebylo mozné provést uplnou likvidaci.
V soucasnosti prekryva zaklad pomniku dlazba, kterou je pokryto zdejsi
namésti (Potaczata 2011).

-~

3 Prvni vydani souboru reportazi Gottland vyslo v roce 2010, reportaz Dowdd
mitosci, czyli najwigkszy Stalin na kuli ziemskiej, ktera se vénuje Stalinovu pomni-
ku, vsak vysla jiz v roce 2004 v piiloze Duzy Format deniku Gazeta Wyborcza.
Dostupné z: https://wyborcza.pl/duzyformat/1,127290,1923942 . html.

4 Srov. Pomnik Lenina znikngt z Nowej Huty 29 lat temu. [cit. 2018-07-30]. Dostupné
z: https://nowabhistoria.interia.pl/aktualnosci/news-pomnik-lenina-zniknal-z-
-nowej-huty-25-lat-temu,nld,1570306.
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Cil hry: stavba pomniku. Kontroverzni vyobrazeni Stalina

Odstranéni obou Stalinovych pomnikd néjak souviselo s protistalinskou
politikou Nikity Chrus¢ova a v 90. letech se kult sovétského diktatora vratil
v popularni kultute v podobé deskové hry, kterd ponékud paradoxnim
a provokativnim zptsobem vychazi z principtd kapitalistické hry Mono-
poly. Pravidla obou verzi hry Stavime Staliniiv pomnik jsou dosti podobna
a jejich srovnani bude tématem dalsi ¢asti tohoto ¢lanku. Nicméné prvni
rozdilnosti, ktera upouta pozornost, je graficka prava hry. Herni plany
a titulni pomnik se totiz li§i. Tézko fict, zda to plyne ze snahy skryt vza-
jemnou provazanost obou her, nebo z pokusu ucinit hru univerzalnéjsi,
¢imz byla tém¢ér zcela odstfizena od pfibc¢hu Stalinova pomniku v Praze.

Ns o

Obr.1 Stavebni dilky tvorici Stalintiv pomnik ve hie Stavime Staliniw Pomnik.
Zdroj: https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/stavime-stalinuv-
pomnik-1907/
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Obr. 2 Stavebni dilky tvofici Stalinovy pomniky ve hfe Budujemy pomnik
Stalina. Zdroj: fotografie Piotra Goralského.

Jak uz bylo zminéno, v polské verzi hry doslo k redrawingu, v disledku
cehoz v ni nebyla vyuzita reprodukce snimku prazského pomniku a misto
ni se uplatnilo Sest karikaturnich portrétii Stalina. Na rozdil od predlohy,
v niz hraci spole¢né stavi Stalindv pomnik (coz Ize klast do souvislosti s pro-
pagandistickym heslem, ze autorem sousosi je ceskoslovensky lid), ktery
sestava z osmi dilkt kartonové skladacky, buduje v polské verzi kazdy hrac¢
jeden vlastni pomnik, jenz sestava ze Sesti dilki a tvori satirické zobrazeni
sovétského viidce s kontroverznimi popisky vyjadienymi adjektivy jako
wytouzeny“ (Stalin je znazornén jako Zena), ,starostlivy® (sedi s knihou),
»krmici (drzi v ruce povadlou mrkev), ,,samoliby® (sedi s dymkou a pulli-
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trem piva), ,hravy® (jako fotbalista kopajici do zemékoule) a ,,spravedlivy®
(s palcem sméfujicim dold). Je nutno uznat, zZe Polaci prokazali vétsi vol-
nost a snad dokonce i odvahu, coz mtize naznacovat, ze obdobi stalinismu
a destalinizace se v Polsku nepoji s traumatem, respektive ne v takové
mife, jako u jeho jiznich sousedt, kde se svédkové demolice pomniku boji
na toto téma hovofit i patnact let po sametové revoluci (Szczygiet 2007:
84-85). Zminme v této souvislosti jesté, ze kresba Stalina starostlivého
patrné navazuje na sadrovy model od Aliny Szapocznikowové z roku
1953. Socharka jej prihlasila do soutéze na podobu viidcova pomniku,
ktery mél vyrtst na prostranstvi pred varSavskym Palacem kultury a védy.
Navrh vsak nebyl pfijat, protoze ,prece nebylo moiné znazornit Stalina jako
ustaraného clovéka!* (Pawlak 1993: 10) Nez byl v8ak realizovan jiny projekt,
upadl viidce v nemilost.

Jeden ,dilek” pomniku lze ziskat z banku na zdkladé vymény za zakou-
pené tfi nemovitosti/organizace jedné barvy na hraci desce — tato policka
je mozné zakoupit opakované, jestlize si na né hracova figurka v dtsledku
hodu kostkou nebo jinych pokynt stoupne. Tento ,dilek” je mozné dat
do zastavy a vzit si pijcku nebo o néj prijit v souvislosti s riznymi poli-
tickymi udalostmi, naptiklad béhem ,krize®, jez nasleduje po odstoupeni
generalniho tajemnika z jeho pozice.

Postavy. Role hraéu

Jiné postavy, které ve hre figuruji, uz nejsou vyslovné pojmenovany, ale
vystupuji pod nalepkou své funkce — jsou to generalni tajemnik (polsky
I [pierwszy]| sekretarz) a StB (polsky SB), popripadé¢ i bankér (polsky se-
kretarz ekonomiczny), nechce-li generalni tajemnik plnit dlohu bankére.
V ceské verzi hry se mimo to objevuje jesté krajsky tajemnik a okresni
tajemnik. Jsou to funkce, které mohou plnit jednotlivi hraci. Generalni ta-
jemnik se vybere losovanim a ten pozdéji pridéli zbyvajici funkce ostatnim
hrac¢tim. Funkce generalniho tajemnika neni trvala. V ceské predloze o ni
hra¢ mize pfrijit, kdyz na policko sekretare stoupne figurka jiného hrace.
V polské verzi se to naopak déje, kdyz hrac zastavajici funkci generalniho
tajemnika stoupne na policko opozice — odstupuje pak z tradu, jak stoji
v pravidlech hry, ,,ze zdravotnich divoda®, v tu chvili také nastava krize,
ktera trva az do chvile, kdy je zvolen novy vtdce.

Kazda postava ma urcita privilegia. Generalni tajemnik miize koupit
vSechno a neplati ndjemné, stoupne-li na policko nékoho jiného. Z karticek
s pokyny pro néj plati pouze ty s péticipou hvézdou. Krajsky tajemnik
nemusi davat tplatky, ale naopak je prijima, a to ve vysi 1 000 Ks (Sta-
linovy koruny), dale ma 200 Ks slevu v Palaci kultury a 100 Ks slevu pri
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nakupech. Okresni tajemnik bere tiplatky ve vysi 500 Ks a ma 100 Ks slevu
v Palaci kultury. StB dostava denni plat 1 000 Ks a pronasleduje urcitého
soudruha, neplati pro ni karticky s pokyny ani policka vézeni ¢i vysetfovaci
vazba, ale nakupuje a plati stejné jako bézni obéané (aby neprestala byt
soudruhem, ktery nebudi Zadna podezfeni). Opozice se na hracim poli
pohybuje v opacném sméru. V polské verzi jsou nasledujici rozdily: Prvni
(generalni) tajemnik ma pravo zvolit, kdo bude StB a jakého soudruha ma
pronasledovat, mimo to stanovuje poradi zbyvajicich hrac¢t, neplati po-
platky a jeho penize nepodléhaji devalvaci; StB ma pravo prijimat aplatky
a ani jeji penize nepodléhaji znehodnoceni.

Volba takovych postav signalizuje tehdejsi rozdéleni podle schématu
»>my“ a ,oni“ tedy ovladani a vladnouci, protikomunisticky lid a komu-
nisticka moc. Tato opozice, prestoze existovala pfed padem komunismu
i po ném, nebyla v té dob¢ tolik zfetelna, nebot ,my“ velice ¢asto patfilo
k ,oni“, plnilo funkce a slouzilo pfi tom komunismu. Lid nesestaval ze
samych nevinnych obéti komunistického rezimu, ale jeho soucasti byla
i obrovska cast spole¢nosti, ktera vstoupila do strany nebo jinych obc¢an-
skych instituci za Gcelem zajistit si vy$si zivotni standard, pficemz samotna

Obr. 3 Herni plan hry Stavime Staliniiv pomnik. Zdroj: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/stavime-stalinuv-pomnik-1907/
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Obr. 4 Herni plan hry Budujemy pomnik Stalina.
Zdroj: fotografie Piotra Goéralského.

tato pfinalezitost nemusela vylucovat protikomunisticky svétonazor (Fik
1996: 127).

To, ze se ve hre uplatnily vySe uvedené funkce, umoznilo jejim ¢eskym
hractim kratce po opétovném nabyti svobody pokusit se znovu vyrovnat
s realiemi komunistické totality, ovSem z trochu lepsi perspektivy — ve hre
totiz nebyli v postaveni béznych obcani, ale politickych prominentd.
Potfeba odreagovat se od zkusenosti minulého rezimu se zjevné muze
projevovat i touhou dostat se do pozice privilegovanych.

Pokud jde o funkce postav, je zfejmé, ze se v deskové hre Stavime Staliniiv
pomnik uplatnily dva prvky hry, které zminuje Roger Caillois (2005: 164),
a to ,,mimikry“ (hradi se vzivaji) a ,alea“ (funkce jsou pridélovany nahodné
a na zakladé ndhody o né hra¢ mize pfijit nebo je opétovné ziskat).

Herni plan. Mista a organizace

Herni plany obou verzi se navzajem vyrazné lisi, jsou nakresleny jinym
stylem. Jinou podobu ma i pribéh hernich policek: v ¢eské verzi ma skosené
rohy, v nichz je — aby se dréha ,,zakulatila“ — umisténo nékolik mensich poli,
zatimco v polském vydani hry byly rohy zpracovany jako vétsi funkéni pole.
Polska verze herniho planu ma o jedno policko vic nez jeji ¢eska predloha.
Hlavnim motivem obou hernich planti je zpodobeni Stalina — v originalni
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verzi je to obrazek titulniho Stalinova pomniku v Praze, v polské verzi
se naproti tomu uplatiiuje zdvojeny vyrez z reprodukce tohoto pomniku
zahrnujici Stalinovu postavu a rudé hvézdy jako mista pro karticky uda-
losti — vézeni, nutnost, nadhoda a titul. Zminme se zde jest¢ o vytvarném
zpracovani krabice. Jestlize v polské verzi je zjednodusenou kopii herniho
planu, ¢eskoslovenska verze naznaduje ironicky pomér Cechii k pomniku:
velka Stalinova hlava z pomniku je na ni zobrazena na kolecku, které vSak
ma misto kola péticipou hvézdu a pred nimz pochoduji a padaji postavicky
s narfadim v rukou. Vytvarné pojeti obalu je dvouzna¢né — prestoze totiz
nazev hry hovoti o budovani pomniku (samotné slovo ,hra“ je tvofeno
cihlickami), padajici postavy vezouci kus pomniku z ilustrace spise odka-
zuji k jeho rychlé demolici. V podobné satirickém stylu byly zpracovany
i obrazky v jednotlivych polickach, kde se rudé hvézdy, srpy a kladiva
objevuji v mnozstvi vice nez hojném.

Obr. 5 Obal hry Stavime Staliniiv pomnik. Zdroj:
https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/
stavime-stalinuv-pomnik-1907/
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Obr. 6 Krabice hry Budujemy pomnik Stalina.
Zdroj: fotografie Piotra Goéralského.

Policka herniho planu jsou podobné¢ jako v Monopolech tvorena nemo-
vitostmi, které 1ze zakoupit nebo navstivit, mimo to se hra¢i mohou stat
majiteli nebo zakladateli néjaké organizace. Ty spolecné s obsahem karticek
udalosti, k nimz se v tomto ¢lanku jesté vratime, tvori nejobsirnéjsi cast
materialu, na jehoz zaklad¢ lze stanovit podobnosti a rozdily v socialistic-
ké zkusenosti, dédictvi a kultury obou sousedicich statd. Pro prehlednost
uvadim ekvivalenty v obou jazykovych verzich, respektive jejich nepritom-
nost v jedné z nich, v podobé¢ tabulky niZe (drzim se originalniho popisu
z hracich desek).

Stavime Staliniiv pomnik | Budujemy pomnik Stalina

START 25. Gnor 1948 START 22 lipca [tj. 22. ¢ervence 1944 —
datum vyhlaseni Manifestu Polského vyboru
narodniho osvobozeni]

Palac kultury Patac Kultury i Nauki [Palac kultury a védy —
znama varsavska stavba ve stylu socialistické¢ho
realismu|

VUML [Vecerni univerzita Uniwersytet Marksizmu-Leninizmu [Univerzita

marxismu-leninismu] marxismu-leninismu]

SCSP [Svaz ¢eskoslovensko- | TPPR [Towarzystwo Przyjazni Polsko-

sovétského pratelstvi] Radzieckiej — Sdruzeni polsko-sovétského
pratelstvi]
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Stavime Staliniiv pomnik

Budujemy pomnik Stalina

Svaz mladeze

ZSMP [Zwiazek Socjalistycznej Mlodziezy
Polskiej — Svaz polské socialistické mladeze]

Ustav marxismu-leninismu

Instytut Marksizmu-Leninizmu [Institut
marxismu-leninismu]

Rudé pravo

Trybuna ludu [Tribuna lidu — noviny z dob
lidového Polska]

Maso uzeniny

PGR [obdoba éeskych JZD a statnich statkd]

PKP [Polské statni zeleznice]

Hospoda

ROH [Revoluéni odborové
hnuti]

CRZZ [Centralna Rada Zwigzkéw
Zawodowych — Usttedni rada odborovych
svazil]

PZPR [Polska sjednocena délnicka strana]

Picciolatka [pétiletka]

Interpress [tiskova agentura]

Dom Partii [stranicky ddm]

Socialistickd armada

LWP [Ludowe Wojsko Polskie — Polska lidova
armada]

RSW [Robotnicza Wspétdzielnia Wydawnicza
— Délnické nakladatelské druzstvo]

Radiokomitet [rozhlasovy a televizni vybor,
jenz mél pod kontrolou sdélovaci prosttedky]|

Ministerstwo [ministerstvo]

SNB [Sbor narodni
bezpecnosti]

MO [tj. Milicja obywatelska — Obc¢anska
milice, odboba ¢eské SNB]

Ambasada Wschodnia i Zachodnia [vychodni
a zapadni ambasada]

Pomnik Bolka B. [pomnik Bolka B. — narazka
na Bolestawa Bieruta]

Popiersie [busta]

Portret Albina S. (Siwaka) [portrét Albina S.
- narazka na délnika, komunistického politika
a funkcionare Albina Siwaka]

Televize

Telewizor ,,Fala 70” [televizor znacky Fala 70]

Taxi

Samochéd stuzbowy [sluzebni automobil]

Vysoka $kola politicka
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Stavime Staliniiv pomnik

Budujemy pomnik Stalina

Rozhlas

Tuzex [sit obchodt
a ménové kiosky
v Ceskoslovensku]

Vysetrovaci vazba

Vila na Hanspaulce

Daca na Orliku

Stranicky piispévek

Apartma hotelu Praha

Opozice Opozycja [opozice]

Vézeni Wigzienie [vézeni]

Amnestie (Amnestie je zastoupena na karti¢kach Vézeni.)
Volby Wybory [volby]

Ménova reforma

Dewaluacja [devalvace mény]

Diplomaticka prodejna

Ve vyse uvedené tabulce nejsou uvedena policka pfipsana jednotlivym po-
litickym prominentiim, jejichz vysady a prava uz byly popsany vyse. Lze si
povsimnout, ze v ptipadé vétsiny mist a organizaci se podafilo nalézt presné
nebo priblizné ekvivalenty. Z tabulky je patrné, jak se obdobné organizace
nebo casopisy jmenovaly v té ¢i oné zemi, jinak feceno, lze si povSimnout,
co oba socialistické staty spojuje. Nejdulezitéjsi pak je, ze na startovnim
policku se nachazi datum, kdy se v dané zemi dostali k moci komunisté.
V piipadé Polska je to 22. éervenec (22 lipca), v Ceskoslovensku zase
25. tnor a v obou téchto statech se v uvedené dny kazdorocné slavil svatek,
coz museji pravidelné ¢init i hraci hry pokazdé, kdyz opétovné prochazeji
startem. Je to také dobry divod pro to, aby dostali prémii.

Upfesnéme na tomto misté, ze Palac kultury, zminény v ¢eské predloze
hry, neni odkazem ke slavné stejnojmenné budové ve Varsavé, nybrz do-
bové oznaceni dnesniho Kongresového centra Praha. Ne v§echna prazdna
mista v tabulce v§ak znamenaji, Ze podobné instituce v sousedni zemi
neexistovaly. Diplomatickou prodejnu z ¢eské verze bychom mohli v pol-
ském vydani nahradit obchodem Konsum, ¢esky Tuzex polskym Pewexem
a rovnéz v Polské lidové republice byvalo ¢lenstvi ve strané strategii, jak
snaze dosdhnout na vlastni byt. Zbyvajici prazdna pole tabulky pak uka-
zuji kulturni rozdily mezi obéma zemémi nebo urcité odlisnosti v dédictvi
socialismu, coz se projevuje mimo jiné v tom, ze dotcena éra se Polakiim
spojuje se vznikem a rozvojem statnich zeleznic PKP, tiskovou agenturou
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Interpress a také se sovétskymi rozvojovymi plany narodniho hospodafstvi
a s instalovanim rady pomnik?.

Naproti tomu Cesi do hry propasovali celou fadu symbolickych loka-
lit souvisejicich s Prahou, kde byl vybudovan titulni Stalinv pomnik.
Akcentuji prostfednictvim toho socrealisticky raz svého hlavniho mésta.
Hanspaulka byvala ve své dobé vyjimecnou prazskou ctvrti, jejiz domy
ve stylu art deco obyvaly vyznamné osobnosti ze svéta kultury a uméni.
Nejslavnéjsi stavbou je vila z konce 30. let 20. stoleti, ktera patiila Lidé
Baarové, proslulé herecce, ktera byla kvili svému predvalecnému pratelstvi
s Goebbelsem ve 40. letech obvinéna z kolaborace s nacisty (Szczygiet 2016:
58-66). V 50. letech se na Hanspaulce zacaly budovat stavby ve stylu so-
cialistického realismu, pravé zde byl také v roce 1981 dokoncen hotel Praha,
ktery slouzil Komunistické strané Ceskoslovenska jako ubytovaci zaifizeni
nejvyssi urovné. Jinym klicovym mistem pro komunistické politiky byla
»Daca na Orliku®, tedy rekrea¢ni komplex Vystrkov u Orlické prehrady.
Jeho vystavba byla dokoncena v roce 1963. Aby misto zustalo pred béznou
vefejnosti v utajeni, projektovali jej architekti a inzenyri, kteri byli v té
dobé ve vézeni. Na mapé nebyl areal viibec vyznacen (Pospisilova 2011).
Na ¢eskou pivni tradici a kulturu upomina policko ,,hospoda®, kde se se-
tkavaji a diskutuji spolu zastupci vSech spolecenskych tfid a Stamgasti zde
maji své vlastni ptllitry a jsou obsluhovani pfednostné (Englund 2006).

Karty: navod na Zivot v socialistickém staté

Krom vyse uvedenych mist a organizaci se na hraci desce nékolikrat obje-
vujii policka, ktera hrace nuti, aby si vzal kartu z prislusného balicku, kdyz
na nckteré z téchto policek stoupne. Jedna se o Vézeni, Nutnost a Nahodu.
Nebudeme zde analyzovat obsah vSech karticek, jichz je v obou jazykovych
verzich dohromady vice nez sto. Vynechame pokyny, které se omezuji na pii-
kaz ,,jdi na policko X, a pfitom to nijak neodtivodnuji situaci odpovidajici
realiim hry. Zbyvajici karty si rozdélime dle udalosti a aktivit, za néz v pri-
slusné zemi hrozil trest, nebo naopak prichazela odmeéna. V obou jazykovych
verzich hry se jedna o podobné pripady, tj. trestuhodné jsou aktivity chapané
jako odpor proti statni moci, a naopak ocenovany jsou ciny ve prospéch
vlady a zasluhy o stat. Najdou se ovSem i pfipady, kdy hra¢ navzdory svému
jednani, které je statni moci vnimano negativné, v posledku obdrzi finan¢ni
podporu, a naopak — tispéchy dosazené v riiznych oblastech se mohou pojit
s vynalozenim urcitych nakladid. Podrobnéjsi pohled na uvedené udalosti
ozfejmi, jak vy$e uvedena policka na hernim planu funguji a také jaké jsou
rozdily ve spolecenské zkusenosti komunismu a jaké jsou znaky, ikony tohoto
obdobi v jednom ¢i druhém staté.
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Veskeré projevy odporu jsou trestné

Zac¢néme pricinami, které hrace privadéji do vézeni, coz je jeden z cha-
rakteristickych rysi této hry, jimz se odliSuje od Monopolt. Vézeni zde ma
Castéji podobu finan¢niho postihu nez omezeni pohybu hrace na nékolik
kol. V polské verzi hry se hra¢ miize do vézeni dostat za jakykoli projev
odporu anebo urazku uniformovanych sluzeb, naptiklad v pfipadé¢ ZOMO
(Zmotoryzowane Oddzialy Milicji Obywatelskiej — tj. Motorizované jed-
notky Obcanské milice) za to, Ze se pfed nimi schova pod destnik nebo
ze na n¢ jeho pes bude $tékat, nebo v pripadé WRON (Wojskowa Rada
Ocalenia Narodowego — tj. Vojenska rada zachrany naroda) za psani opo-
zi¢nich hesel na zed, tfeba sloganu ,WRON-won* (tj. ,WRON - ven®).
Do vézeni se hrac¢ dostane i za nedostate¢nou tictu projevenou statni moci,
napriklad za to, Ze si pted stranickym domem (sidlem komunistické strany)
nesunda Cepici, nebo za protistatni aktivity, naptiklad nezajisténi povinnych
dodavek nebo za to, ze se namocil do aféry s masem (je znamo, zZe v pfi-
slusném obdobi patfilo maso a fada dalsich potravin, jakoz i primyslové
vyrobky k nedostatkovému zbozi). Posledni mozné obvinéni souvisi se
sérii nepravosti pachanych détmi, které budou zminény u jinych karticek,
a tematizuje mimo to problém cenzury, napiiklad kdyz dit¢ pfinese do skoly
zakazanou literaturu.

V ceskoslovenské verzi se konkrétni tresty uvadéji na pocet let, mimo
to je mozny financni postih a ztrata nemovitosti. Také v tomto pripadé
se tresta neadekvatni chovani vici uniformovanym slozkam — napade-
ni prislusnika pohotovosti pluku nebo urazka pfislusnika pomocnych
strazi VB a odmitnuti legitimovat se prikazem totoznosti. Do vézeni se
lze dostat i za rozkradani socialistického majetku, bude-li hra¢ pristi-
zen se $roubovakem jinym nez vlastnim, ndhodné zastieleni ¢lena UV
KSC pti lovu nebo za podavani sedativ piislusniktim StB rozéilenym
v disledku cetby Rudého prava, poptipadé za to, ze si v knihovné po-
zada o ptjcku ze zvlastniho fondu. Posledni skupina zlocint souvisi
s kontakty s pfibuznymi — bratr posila zakazané vytisky casopisu Play-
boy, které jsou nalezeny a zabaveny na pracovisti, popiipadé kdyz si
hra¢ v dopise uréeném teti¢ce ve Svédsku stézuje, Ze maso uz se neda
sehnat ani na nedélni obéd, a dopusti se tim poskozovani zajmu statu
v zahranici. Lze si tedy povsimnout, Ze kromé (ne)nahodilych projevii
odporu vidi uniformovanym se oba staty potykaly s nedostatkem masa,
ale také s cenzurou.
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Obr. 7 Priklady karet Nahoda a Nutnost ze hry Stavime Stalinv pomnik.
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Obr. 8 Priklady karet Vézeni. Zdroj: https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-
hra/stavime-stalinuv-pomnik-1907/ [cit 2019-09-23].
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Obr. 9 Priklady karet Nahoda ze hry Budujemy pomnik Stalina.
Zdroj: Foto autorka.

Moznosti korupce

Pod kartami oznacenymi jako Nutnost a Nahoda se skryvaji jak dobré
zpravy, tak i zpravy Spatné. K obéma vyse uvedenym typim patii karty
tematizujici korupci, kdy hraci dostavaji nebo jsou nuceni davat tplatky.
Toto téma uz se objevilo béhem popisu privilegii jednotlivych politickych
prominentt, nicméné¢ fenomén uplatkarstvi se neomezuje pouze na poli-
tické prostredi. Jak je patrné z okolnosti uvedenych na kartickach, aplatek
v obou zemich dostava i predseda bytového druzstva za to, ze zmanipulo-
val seznam ¢ekajicich na piidél bytu, v Ceskoslovensku pak také vedouci
odboru vzdélavani za to, Ze bude chranit syna feditele huti. Uplatek je
nutné dat, aby se ¢lovék ochranil pred trestnim stihanim, napriklad v pii-
padé podpisu kontrarevolucni brozury rodinnym prislusnikem nebo pred
dutkou kadrovaka za to, ze hrac v jeho pritomnosti pronesl nabozensky
pozdrav. Uplacet je nutné i lékare, ktery 1é¢i pacienta nakazeného pohlavni
chorobou na diskotéce, ¢imz je naznacen zhyraly Zivotni styl politickych
prominentti. V polské verzi se musi pripravit tiplatek pro predsedu Polské
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sjednocené délnické strany, kdyz je hra¢ pozvan na pohovor na vojvodské
policejni reditelstvi, ale prostfednictvim korupce si také miize usnadnit
povyseni nebo zachranit pas pfi cest¢ do Rumunska, kam pasuje prezer-
vativy a 1ék Biseptol.

Zahraniéni cesty a kultura

V souvislosti s posledni jmenovanou okolnosti se narazi na fenomén
takzvaného merkanturismu® (Kochanowski 2010: 338-350), popularni
v 50. letech. Jednalo se o cestovani do zahranici v ramci komunistického
bloku za ticelem obchodu se zbozim nebo vymény zbozi, jehoz bylo v jed-
nom staté prebytek a ve druhém nedostatek. V Polsku i Ceskoslovensku se
pro tyto ucely vyuzivaly mimo jiné cesty ,vlakem druzby“ do Sovétského
svazu, které organizovaly Towarzystwo Przyjazni Polsko-Radzieckiej (tj.
Sdruzeni polsko-sovétského pratelstvi) a Svaz ¢eskoslovensko-sovétského
pratelstvi a které jsou na kartickach obou jazykovych verzi hry také zmi-
nény. Statni moc si byla védoma problémt se zdsobovanim a tuto praxi
obvykle nepostihovala.

Na aktivity zminéného Sdruzeni polsko-sovétského pratelstvi odkazuje
také karticka, ktera hraci natizuje uhradit naklady souvisejici s banketem
poradanym u prilezitosti ocenéni na Festivalu sovétské pisné ve més-
té Zelena Hora (Zielona Géra). Bankety jsou jednou z ¢astych pricin
ztencovani financnich zasob hraca, protoze je museji hradit i generalni
tajemnik, ktery u sebe hosti prislusniky tajné bezpecnosti, anebo naopak
tajna bezpecnost hostici u sebe generalniho tajemnika. V ¢eskoslovenské
verzi musi usporadat banket vitéz zavodu ozbrojenych sil Dukla. Lze tu
ovsem ziskat také tu¢nou odménu za poradani vecirku pro cleny Brigady
socialistické prace, za coz hrac¢ dostava nejen finan¢ni prémii, ale také
ocenéni v podobé Radu Vitézného tinora, tedy vyznamenani udélovaného
vzdy v tnoru v letech 1973-1989 za mimoradné zasluhy o komunistické
délnické hnuti.® Prémie hra¢ dostava i za ucast na vecirku se soudruhy
v podobé stranického skoleni.

Ceskoslovenska verze ¢astéji zmirtiuje kulturni udalosti. Na karti¢kach, kde
se piSe o navstéve cirkusu nebo finan¢nich nakladech spjatych s nata¢enim
programu, se objevuje postava slavného klauna Olega Popova, mimo to je
zminén Palac kultury jakozto spravné misto pro aktivni odpocinek. Hrac¢
také miaze ziskat cenu za recitaci dila Mlady je soudruh Stalin, mlady je kaz-
dy komunista od Vitézslava Nezvala. V oblasti literatury se odkazuje také

5 Predloha hry se k tomuto fenoménu neodkazuje.
6 Srov. Rdd Vitézného tinora: seznam nositelii. Dostupné z: http://www.prazskyhra-
darchiv.cz/archivKPR/upload/rvu.pdf [cit. 2018-08-29].
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k zavére¢né pasazi basné Milana Jarise (jehoz recitace hraci zabere cela dvé
kola), kterd pochazi z antologie Stalin je Zivot lidi budoucich: Sbornik poesie,
vydané v roce 1954: ,,Stalin je sila Sovétského svazu / Stalin je moudrost vSech
budoucich knih / Stalin je vse, co zkdze nese zkdzu / Stalin je Zivot lidi budoucich!*
Ve hre se objevuje také filozoficka basen Orava. Jeji piivod se nam nepo-
dartilo dohledat, snad ji pro ti¢ely hry napsal jeden z jejich tvtrcd basnik
Ales Kovanda, vznikla v§ak na pocest prehradniho jezera vybudovaného
v 50. letech na Slovensku: ,,UZ burdceji turbiny. / Toceny vodnim virem. /
Racaly nové déjiny. / Orava zptvd mirem,”

Politické konotace

Lze si povSimnout, Ze v polské verzi se presné citaty neobjevuji. Jedinou
vyjimkou je legendarni dialog Edwarda Gierka s délniky ,,Pomuzete?* —
»Pomizeme?“, ktery pro hri¢e znamena nutnost opét zaplatit. Obecné
jsou zminény spisy Leninovy, pficemz hrac, ktery tyto spisy vlastni,
dostava cenu. Cesi v této souvislosti uvadéji konkrétni titul Levicdctoi —
détska nemoc komunismu. V Ceské verzi se odkazuje i na Pouceni z krizového
vyvoje ve strané a spolecnosti, coz je dokument popisujici a interpretujici
udalosti prazského jara a srpnové okupace vojsky Varsavské smlouvy
predkladané jako bratrska pomoc. Uvedme na tomto misté, Ze to neni
jedina zminka o Varsavské smlouvé, jina karticka totiz hrace posila
na vojenské skoleni pod heslem ,V bratrském internacnim svazku armdd
Varsavské smlouvy tvofime pevnou hraz miru a socialismu®. Svédci to o tom,
jak vyznamnou tlohu sehrala tato udalost v kolektivni paméti Cechi,
a zaroven ukazuje, jak tuto invazi hodnotila tehdejsi statni moc. Jako
jediny knizni titul smySleny pro potieby hry se jevi polozka Fihoclesky lid
v boji proti svétovému imperialismu.

Vedle jinych udalosti, fenoménti a symbolti komunistické epochy zminuje
deskova hra také Reflektor mladych. Akci poradanou Svazem mladeze, zna-
rodnéni soukromého majetku statem, vyroci velké rijnové revoluce slavené
7. listopadu, kdy musely byt v oknech vyvéseny vlajky.

Ve hre odkazujici na Stalintiv kult nemohl chybét ani lokalni reprezentant
— ,maly Stalin“ Klement Gottwald, jehoz kult osobnosti byl pfirovnavan
pravé ke kultu sovétského viidce. Na rozdil od Stalina vsak Gottwaldtv kult
prezil obdobi destalinizace (Futerova 2019). PovSimnéme si, Ze i v polské
verzi hry se objevuje ,maly Stalin®, a to Bolestaw Bierut (na hernim planu
je pole s jeho pomnikem), po jehoz smrti definitivné skoncila parareligiézni
glorifikace podobizen polskych stranickych viidct (Mazur 2016: 1).

V polském prekladu je historickych odkazt vyrazné méné, na kartach je
zminén pouze vyjimecny stav a Svatek prace, ktery byl spjaty s prvomajo-
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vym pruvodem. Vét§ina pokynt z karticek odkazuje k obecnym situacim,
kdy clovek dostava pokutu a musi nést jiné nepiijemné disledky, mimo jiné
za to, ze vypravél vtipy o Stalinovi, vyjadril se dvojsmyslné, vratil stranic-
kou legitimaci, neni ideologicky spolehlivy, udrzuje styky s opozici nebo
posloucha radio Svobodna Evropa. Vyrazny je zde vSak negativni pomér
k nabozenstvi projevujici se trestem za chozeni do kostela a za posilani
ditéte na nabozenstvi. Tento motiv v ¢eské predloze nenajdeme, coz ilu-
struje odli$ny pristup obou zemi k otazkam viry. U jiznich sousedti Polska
nemusela statni moc celit rivalizovani s katolickou cirkvi.

Polsti soudruzi jsou ocenovani za sireni propagandistickych obsahi,
psani ¢lankt do deniku Trybuna Ludu, za vérnost strané, prihlaseni svych
potomkt do Svazu polské socialistické mladeze, za své predky, kteti bojova-
li v Rudé armade, za spolecensky prospésné aktivity, rychlejsi uskutecnéni
pétiletky, ptsobeni ve Fronté narodni jednoty (Front Jednosci Narodu),
potirani amerického brouka, za sluzebni vozidlo a tak podobné. Naproti
tomu cesti soudruzi dostavaji odmény napriklad za politickou angazo-
vanost, propagovani revolucnich tradic, zpév revolucnich pisni, vedeni
stranického Skoleni Brigady socialistické prace a pomoc pfi odhalovani
protisocialistickych zivla.

Na zavér je tfeba prfipomenout, ze na kartach nachazime nékolik pokyni,
které jsou v obou verzich hry totozné — napriklad finan¢ni postih za Spat-
ny zivotopis. Vedle toho se zde objevuji tfi postavy — idernik obsluhujici
tfi soustruhy, ktery nema cas na hru, a tudiz jedno kolo nehraje (symbol
hospodarské politiky zaméfené na prekonavani stanovenych norem), dale
»hajzldédek®, ktery byl pfinucen vykonavat podradné zaméstnani kvuli
svym protistranickym postojim (zatimco vstup do strany byl cestou, jak si
zvys$it zivotni Grovern), nicméné vydélava na dyskach, a kosmonaut (symbol
éry dobyvani vesmiru), ktery travi ¢as na besedach s mladezi a pionyry,
a v disledku toho dvé kola nehraje. Prestoze pritomnost téchto témat
v obou verzich hry zdidraznuje spolecnou zkusenost obou zemdi, nejsou to
pochopitelné jediné motivy, které jsou pro jejich déjiny v obdobi komu-
nismu spolecné, coz lze stvrdit i analogiemi situaci popsanych na jinych
kartickach. Jsou to nicméné pokyny, které jsou dalsim dtikazem toho, Ze
polska hra Budujemy pomnik Stalina nevznikala nezavisle na ceskosloven-
ském originalu.

Shrnuti

Komparativni analyza v tomto ¢lanku ukazala spolecné rysy a rozdily
mezi obéma verzemi hry. Ty prvni mély zdiraznit souvislost obou her,
pricemz polskou verzi je tfeba vnimat jako preklad hry Stavime Staliniiv
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pomnik, a také uvést stycné body obdobi komunismu v obou zemich, které
se projevovaly i v ostatnich lidovédemokratickych statech. Jedna se o poli-
tické a spolecenské organizace, které maji casto stejny nazev (v prekladu),
ale také fenomény souvisejici s nedostatkem zbozi, cenzurou, popularizaci
sovétské kultury, korupci a k ob¢antim sméfované pozadavky na urcitou
formu chovani, ktera by vyjadrila tictu a poslusnost viici statni moci. Obé
hry zaroven jednoznac¢né ukazuji, ze statni moc byla lidmi nejen uctivana,
ale zaroven jim lezla na nervy, pficemz alkohol se stal popularnim prostred-
kem, jak se uklidnit. Ilustruje to karta s nasledujicim sdélenim: ,,Na zdjezdu
do Prahy jsi navstivil muzeum SNB. Expozice té vyvedla z miry. Vzpamatovat
se muZes jediné na policku HOSPODA®. Pocetné rozdily mezi obéma hrami
pak potvrzuji, ze tvirci jeji polské verze vyhotovili polysémioticky (iko-
nograficky a jazykovy) a kulturni pteklad hry. Ridili se p¥i tom kritériem
adekvatnosti’ a nahradili urcité symboly a udalosti z originalu fenomény,
které jsou polskému recipientovi blizsi a znaméjsi. Zminéné rozdily navic
ukazuji ponékud odliSnou mentalitu v obou statech. Polaci se projevili
ve ztvarnéni Stalina mnohem vice obrazoborecky, zatimco Cesi se omezili
na to, ze kultovni pomnik — hlavniho hrdinu hry — prosté zobrazili. Tento
drobny, ale podstatny rozdil je potifeba zdtraznit: ve hie Stavime Stali-
nitv pomnik je hrdinou pomnik — nicméné nejedna se zde ani tak o kult
vudce, jako spis o poststalinskou cenzuru pribéhu o kultu osobnosti,
jehoz projevem pravé onen ve svétovém meéritku mimoradny pomnik byl.
Naopak v polské hte je protagonistou samotny Stalin, jenz se — navzdory
své glorifikaci vSeobecné rozsifené v celém sovétském bloku — v Polsku
nedockal zadnych monumentalnich projevi kultu. V polské verzi hry
byla rovnéz zdtraznéna zboznost polské spolecnosti stigmatizovana ko-
munistickou statni moci. Cesi naproti tomu dostali do hry mnoho odkazt
na socialistickou kultury a uméni, uvadéli mista a dila, jez komunisticka
moc zplodila — ¢ast z nich mozna byla odhalena az po padu rezimu a hra
byla vybornou prilezitosti, aby byly zminény a aby se kone¢n¢ poukazalo
na to, zZe navzdory snaham se statni moci nepodafilo pred spolec¢nosti
vSechno ututlat. Mimo to si lze na zakladé obsahu karet pov§imnout, ze
cesti autori ilustrovali komunistickou éru prizmatem historickych udalosti:
zminuji tieba prazské jaro nebo Varsavskou smlouvu. Naopak v polské
verzi hry se napiiklad poznansky cerven 1956 nebo vyjimecny stav 1981
nijak nezminuje. Snad tedy hra Stavime Staliniiv pomnik neméla byt pouze
satirou na obdobi komunismu, které skoncilo kratce pred vznikem hry,
nebo formou odreagovani se od zkusSenosti s timto rezimem, prerusenim

7 Nemam v této souvislosti na mysli adekvatnost v riznych sémiotickych systé-
mech, o niz piSe v kontextu filmovych adaptaci Maryla Hopfingerova, nybrz
adekvatnost na tGrovni rozdilnych kulturnich a historickych zkusenosti.
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mény, jez ovliviiovaly a reprezentovaly zivot v uplynulé éie. Ve svétle toho
je jeji polska verze, ktera rezignuje na uvadéni konkrétnich historickych
udalosti a misto nich se zaméruje na popis kazdodennich situaci, které
si komunistickd moc vykladala rizné, pojimana jako deskovy privodce
zivotem v socialistickém rezimu.

Ob¢ hry — a¢ dnes uz pozapomenuté a zatlacené do pozadi novéjsimi
hrami - pak nejenze maji vyznam v tom, ze vyjadruji kolektivni pamét gene-
race svych tviirc na prahu nové epochy, ale jsou také kulturnimi texty, jez
¢lovéka angazuji — vétsi mérou nez tfeba film — a vyzaduji na ném interakci
s dalsimi lidmi (jejichz zkusSenosti se mohou lisit), a umoznuji tim utvareni
a dojednavani kulturnich forem paméti (Chapman 2012). Srovnani dvou
verzi téze hry vydanych ve dvou riznych zemich, které jsme v tomto ¢lanku
podnikli, ukazalo, jak takové dojednavani mutize probihat.

Kvéten 2021
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